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Polski steampunk —
zaadaptowac historie, adaptujac konwencje

Steampunk jest jednym z najciekawszych 1 najdynamiczniej rozwijajacych sig
gatunkéw literatury fantastycznej i weiaz pozostaje otwarty na dalsze modyfika-
gjel. Gatunek ten, obejmujacy juz nie tylko powiesci, ale 1 komiks, film czy styl
zycia w ramach ideologii DIY (,,do it yourself”), derywowany zostal od cyber-
punku. Ten za§ opisuje przysztosciowe §wiaty zaawansowanych technologii
informatycznych i rozwaza m.in. konsekwencje intensywnego rozwoju biotech-
nologii i cybernetyki dla rodzaju ludzkiego (meta- i posthumanizm). Steampunk
z kolei eksploruje przeszlosé, gléwnie wiek XIX, opisujac 1 badajac konsekwen-
cje alternatywnego 1 zhiperbolizowanego w stosunku do rzeczywistego przebie-
gu rewolucji przemystowej (wiek pary — maszyna parowa i mechanika). Pry-
marng cecha genologiczna dla steampunku jest anachroniczna wynalazczo$c,
ktéra radykalnie zmienia oblicze $wiata, powodujac tym samym zmiang historii.
Powiesci steampunkowe zalicza si¢ wigc do nurtu historii alternatywnych?, zas

I'N. Lemann, Szeampunk, ,,Zagadnienia Rodzajow Literackich” 2014, t. 57, z. 1, s. 344-349;
Engklopedia  fantastyki, — hasto  Steampunk,  http://encyklopediafantastyki.pl/index.
phpertitle=Steampunk [dostep: 12.08.2014]; B. Szleszyniski, Komiksowe gry 3 wiekiem XIX, w:
E. Paczoska, B. Szleszyaski, red., Pryerabianie XIX wiekn, PIW, Warszawa 2011, s. 246-270;
S. Forlini, Technology and Morality: The Stuff of Steampunk, ,,Neo-Victorian Studies” 2010, 3:1,
s. 72-98; C. Gross, A History of Misapplied Technology: the History and Development of Steampuntk
Genre, ,,Steampunk Magazine”, nr 2, s. 54-61; C. Gross, Varieties of Steampunk Experience,
»oteampunk Magazine”, nr 2, s. 60—63; S. Hantke, Difference Engine and Other Infernal Devices:
History According to Steampunk, ,,Extrapolation” 1999, 40, nr 3 (Fall), s. 244-254; P. Frelik, The
Future of the Past: Science Fiction, Retro and Retrofuturism, w: B. Atterby, V. Hollinger, red., Parabo-
las of Science Fiction, Wesleyan University Press, Middletown 2013, s. 205-224.

2 Zob. m.in. N. Lemann, Historia alternatywna, w: G. Gazda, red., Stownik rodzajow i gatunkdw
literackich, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa 2008, s. 380-388; N. Lemann, Czy mona nchronié
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z uwagi na fakt, ze zainteresowanie steampunku koncentruje si¢ gléwnie na
erze wiktorianskiej, jest on gatunkiem powiazanym z tzw. neowiktoriani-
zmem. Nazwa gatunku powstala w 1987 roku za sprawg amerykanskiego
pisarza K.\W. Jetera. Najwazniejsze powiesci steampunkowe to m.in.: Wrota
Anubisa Tima Powersa (1983), Homunculus Jamesa Blaylocka (1986) oraz
Morlock Night (1979) 1 The Infernal Devices (1987) K.W. Jetera, a takze Maszyna
rognicowa Bruce’a Sterlinga 1 Williama Gibsona z 1990 roku.

Szersza popularno$é¢ steampunk zdobyt dzigki internetowi dopiero u zara-
nia nowego milenium. W 2002 roku pierwsza wzmianka o steampunku po-
jawila si¢ na blogu Boing Boing?, a w roku 2007 ukazal si¢ pierwszy numer
woteampunk Magazine”. Steampunk stal si¢ modny, nastapil lawinowy
naplyw nowych utworéw, ktore zaczely powstawaé réwniez poza macierzy-
stym, anglosaskim kontekstem kulturowym. Mike Perschon obserwujac
niebywala dynamike gatunku, uznat go za swoista estetyke, naktadke na inne
gatunki, pozwalajaca podda¢ steampunkowej obrébce niemal wszystko:
western — film Bardyo dyiki Zachdd, rez. B. Sonnenfeld (1999), komiks
o superbohaterach — Alan Moore, seria Liga Niezwykfych Dsentelmendw
(1999—-2007) czy polska Pierwsza brygada. Warszawski pagent (2007) T. Piat-
kowskiego, K. Janicza, J. Wyrzykowskiego — crossover o Jozefie Pitsudskim,
Stasiu Tarkowskim, Nel Rawlison i doktorze Judymie. Obecnie steampunk
uwazany jest za jeden z najbardziej wplywowych gatunkéw SF, w ktérym
odbywaja si¢ istotne debaty dotyczace zagrozen ze strony postepujacej tech-
nicyzacji, sekularyzacji i dehumanizacji wspélczesnych spoleczenistw. Bruce
Sterling powiada, ze ,,przesztos¢ to rodzaj przyszlosci, ktora juz si¢ wyda-
rzyta”¢, zatem tylko poprzez Scisty zwiazek ze stale zglebiana i na nowo
rozumiang i odkrywana przeszioscia jesteSmy w stanie pojaé nasza wlasna
sytuacje. Miedzy innymi dlatego naturalng sceng akcji sa wielkie, stechnicy-
zowane 1 odpersonalizowane metropolie (Londyn jako miasto-matryca),
gdzie mieszkajg ludzie poddani ci$nieniu wiladzy, kontrolujacej wszelkie
aspekty zycia.

sig od preszlosci? — historie alternatywne i uchronie jako literackie aporie polityki i wiedgy bistoryczne,
»Zagadnienia Rodzajéw Literackich” 2011, t. LIV, z. 2 (108), s. 339—356.

3 Killjoy M., Selected Timeline of Steampunk Events, Past & Future, ,,.Steampunk Magazine”,
nr 5, s. 34.

4 http:/ /www.steampunkmagazine.com [dostep: 12.08.2014].

5M. Perschon, Steampunk Aesthetic, http://steampunkscholar.blogspot.com/p/aesthetic-
-101.html [dostep: 12.08.2014].

6 Sterling B., The User’s Guide to Steampunk, ,,Steampunk Magazine”, nr 5, s. 33.
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Steampunk to owoc kultury anglosaskiej i swego rodzaju popkulturowy
instrument wzmacniania pamieci 1 dyskursu ekspansyjnej przesztosci impe-
rium brytyjskiego. Gatunek ten naznaczony jest wigc podejrzang etycznie
ambiwalencja, wynikajaca z zawieszenia pomigdzy nostalgia za wiktoriani-
zmem, jako epokg entuzjazmu spotecznego, wynalazczosci, eksploraciji geo-
graficznych i czytelnych kodéw moralnych, a subwersywnym sprzeciwem
wobec wiktorianizmu, jako epoki wyzysku robotnikdéw, niesprawiedliwosci
spofecznej, kolonializmu, agresywnego, opresywnego etnocentryzmu, dys-
kryminacji kobiet, wyzysku dzieci oraz tlumienia wszelkich postgpowych
ideologii. ,,Steampunk spoglada z nostalgia na Wiek Pary (Steam), ale
z przekornej, obrazoburczej perspektywy kofica XX i poczatku XXI w.
(punk)”7. Aporia wystepuje w samej nazwie. Jesli bowiem nostalgii odpo-
wiadal bedzie czton ,,steam”, to za subwersywne, krytyczne strategie odpo-
wiedzialny jest niewatpliwie ,,punk”, jako §wiadome nawigzanie do ideologii
punk, postrzegajacej estetyczna i moralng odnowe w tym, co brudne, ze-
pchnigte na margines, moralnie podejrzane i alternatywne wobec dominuja-
cego paradygmatu (ang. pank to m.n. ,zgnily”, ,$miec”, ,prostytutka”).
Steampunk obnaza wigc zaklamanie wiktorianskiego spoleczenistwa i jako
taki stanowi krytyczne prze-pisanie aprobatywnej postaci XIX-wiecznej
powiesci wiktoriadskiej, a tym samym kontynuacje i rozwinigcie krytycznego
potencjatu powiesci wiktoriafskiej piéra Thomasa Hardy’ego czy Chatlesa
Dickensas. Réwnoczesnie otwarty jest na wszelkie ideologiczne préby prze-
pracowania historii 1 spuscizny XIX wieku, tj. wyjscie poza kulture patriar-
chalna, euroatlantycki postkolonializm i etnocentryzm, postulujac w zamian
otwarcie na szeroko pojeta Innosé. Z powodu stereotypowego umiejscawia-
nia akcji w imperialnym Londynie 1 opisywania ,,ztotej ery imperialnej wiel-
koséci” postkolonialna refleksja gatunku jest jednak nieco problematyczna.
Steampunk na trwale zawieszony jest pomiedzy nostalgia a krytycyzmem
i ironia wobec przeszlosci.

Prébami wyjscia poza wikotorianizm sensu stricto sa m.in. polskie powiesci
steampunkowe, ktére ze wzgledu na specyfike sytuacji politycznej Polski
w XIX wieku (zabory) duzo uwagi pos$wiccaja kwestiom powstan narodo-
wych. Polski steampunk jest interesujaca adaptacja wymogdw anglosaskiego
gatunku do polskich warunkéw kulturowych w XIX wieku, skrajnie od-
miennych od dziejéw imperium krélowej Wiktorii. Efektem globalnej popu-

7 Odjazdowy XIX wiek, http:/ /steampunk.trepublika.pl/defin01.html [dostep: 12.08.2014].
8 J. Clayton, Charles Dickens in Cyberspace. The Afterlife of Nineteentlh Century in Postmodern Cultu-
re, Oxford University Press, Oxford 2003.
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larno$ci gatunku sa lokalne modyfikacje. Mozna zatem postrzegaé polskie
realizacje steampunkowe w kontekscie glokalizacji, préby adaptacji tego, co
globalne, do zalozen lokalnych, w tym przypadku historii i warunkéw spo-
tecznych narzuconych przez polska histori¢ XIX wieku. Specyfike polskiego
steampunku bada¢ mozna tez przy pomocy narzedzi wypracowanych przez
komparatystyke literacka i cultural studies. Przydatne wydaje mi si¢ pojecie
interkulturowosci, czyli takiego przeptywu tresci pomiedzy kulturami, ktére
zaktada ich otwarto$¢ i poszanowanie dla odr¢bnosci?. Kristof Jacek Kozak
ujmuje rzecz nastepujaco:

Interkulturowe podejscie do literatury zaklada, ze literatura, ktéra Goethe
definiowal jako niepodzielng i bezgraniczna, jest podzielna wedlug ustalen
narodowych, to znaczy, ze tak samo jak w przypadku wielokulturowosci
kontynuowane jest to teoretyczne spojrzenie na literature, ktére umieszcza
ja w relacji zaleznos$ci od konkretnej spoteczno-politycznej sytuacji danej
zbiotowosci/narodu. [...] Kultura, rozumiana w sposéb intetkulturowy,
jest kultura bez realnopolitycznych ambicji, przez co staje si¢ ona plaszczy-
zng, poréwnan; jest wprawdzie nosicielka odrézniajacych wlasciwosci, kt6-
re jednak mimo to moga by¢ poréwnywane miedzy soba; prezentuje rézne
kultury, nie wyrézniajac Zzadnej z nich kosztem innych!®.

Ujecie polskiego steampunku w kategoriach interkulturowosci pozwala na
pelniejsze zaakcentowanie krytycznego 1 postkolonialnego potencjatlu wpi-
sanego w gatunek (zatem bardziej ,,punk” niz ,,steam”), co zreszta stanowi
o specyfice polskich realizacji.

W polskich utworach steampunkowych naczelne principium gatunku, czyli
anachroniczna hiperbola wynalazczodci, nie odbiega od realizacji zachod-
nich. Przyktadowo, w Masgynie réznicowej Bruce’a Sterlinga 1 Williama Gibso-
na ksztalt §wiata, historii i spoleczenstwa ery wiktorianskiej jest efektem
szerokiego zastosowania maszyny réznicowej Chatlesa Babbage’a (wynala-
zek z 1822 r.), m.in. w sferze panoptycznej kontroli spotecznej, do dziatan
policyjnych i inwigilujacych. Maszyna réznicowa to pierwszy komputer,
dzialajacy na pare, gdzie role wspélczesnych dyskietek spetniaty karty perfo-
rowane metoda Jacckarda. Inne anglosaskie wynalazki steampunkowe to

9 B. Gudykunst William, Intercultural Communication Theories, w: B. Gudykunst William, red.,
Cross-Cultural and Intercultnral Communication, Sage, Thousand Oaks 2001, s. 167-189; K.J. Kozak,
Polityka literatury a interkulturowosé, w: M. Leyko, A. Pelka, red., Teatr—literatnra—media. O polsko-
-niemieckich oddziatywaniach w sferze kultury po 1989 roku, Wyd. Primum Verbum, Y.6dZ 2013, s. 10-25.

10 KJ. Kozak, Polityka literatury. .., s. 23.
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chociazby wehikut czasu z Masgyny lorda Kelvina Jamesa Blaylocka (1992) czy
automatony, mechaniczni ludzie z powiesci K.W. Jetera The Infernal Devices.
W polskim steampunku znajdziemy za$ np. mechaborgi (bojowe cyborgi,
ludzie wspomozeni parowymi systemami kontroli sily miesni, poziomu
zmeczenia itp.) z powiesci Aposiopesis Andrzeja Sawickiego; twardochody
(XIX-wieczne czolgi powstale na podstawie tzw. Lukasinskiego, czyli naped
naftowy) z Orfa bielszego niz gotebica Konrada T. Lewandowskiego. W Lodzie
Jacka Dukaja pojawia si¢ natomiast przemyst zimnazowy, pozwalajacy na kon-
trole skuwajacego Swiat Lodu i postepujacej zimy, a w efekcie zamrozenia histo-
rii'!. Steampunk anglosaski chetnie przywotuje wynalazcg Tomasza Alve Ediso-
nal?, za$ polscy tworcy wykorzystuja skonfliktowanego z Edisonem Nikole
Tesle (Idd) czy przypominaja polskich wynalazcéw, m.in. Ignacego Yukasiewi-
cza, wynalazce lampy naftowej, czy Zygmunta Wroéblewskiego i Karola Ol-
szewskiego (Orzel bielsgy nig golebica), ktorzy zaslyneli skropleniem azotu i tlenu.
W kolejce do literackiej steampunkowej ,,obrébki” czekaja za$ chociazby Maria
Sktodowska-Curie czy gen. Jézef Bem (1794-1850) i Konstanty Ciolkowski
(1857-1935), obaj rozmyslajacy nad stworzeniem broni rakietowe;.

W zakresie pomystowosci technicznej polski steampunk w niczym nie
ustepuje anglosaskiemu prototypowi. O ile jednak w steampunku anglosa-
skim odkrycia naukowe sa dzietem nieokielznanej cickawosci badz zbrodni-
czych planéw zawladniecia §wiatem przez szalonego naukowca, o tyle
w polskiej wersji gatunku wynalazki sa zawsze wprzegnicte w polityke 1 hi-
stori¢ ery zaboréw. Albo stuza sprawie niepodlegltosci, albo przyczyniajg si¢
do kolejnej kleski Polakéw. Polski steampunk, siegajac do XIX wieku, musi
zmierzy¢ si¢ z kompletnie odmienng od brytyjskiej historia, a réznica polega
na, bagatela, byciu nie kolonizatorem, lecz skolonizowanym! Kiedy pierwsi
podrézni skorzystali z dobrodziejstw londynskiego metra, a bylo to 10
stycznia 1863 roku, polscy patrioci za cztery dni mieli zosta¢ poddani brance
do wojska, ktéra juz 22 stycznia zaowocowala wybuchem kolejnego, kom-
pletnie nieprzygotowanego powstania narodowego. O ile wigc brytyjski
steampunk mégl pozwoli¢ sobie na er¢ dziecigcego niemal entuzjazmu i melan-
cholijnego powrotu do optymizmu spolecznego i cywilizacyjnego, polska
odmiana gatunku jest krytyczna wobec historii 1 cywilizacji XIX-wiecznej,
w ktorej nie istniata polska pafstwowos$¢. Polski steampunk bardzo silnie
pozycjonuje si¢ wobec spuscizny romantyzmu (mesjanizm, bunt, byronizm),

N. Lemann, PODobni NiePODobni. ,Muza daleich podrizy” Teodora Parnickiego i ,]1.0d” Jacka
Dukaja jako przykiad dwich sposobow relatywizagi historiz, ,,Poréwnania” 2012, nr 10, s. 173—188.
12 Edisonada to amerykanski podgatunek steampunku, powies¢ o mtodym wynalazcy.
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nicujac narodowe klisze i mity w poszukiwaniu préby odpowiedzi na pyta-
nie, czy moglo by¢ inaczej. Podobnie jak w odmianie anglosaskiej w pol-
skich realizacjach istnieja dwa tryby pisania o przeszlosci: nostalgiczny
i kompensacyjny. Symptomatyczne jednak, ze kompensacyjnosc i pragnienie
potegl zawsze ustgpuja pod naporem realnej historii. Dostrzegam tutaj
istotna réznice pomiedzy historiami alternatywnymi a steampunkiem, ktéry
jest przeciez lokowany w obrebie tego gatunku. Polskie historie alternatywne
bywaja bez miary zakazone kompensacja i resentymentami, dajac Polsce
wyobrazona mocarstwowo$¢!3, za$ steampunk, niewatpliwie pod naporem
historii oraz nadkruszonego dyskursu romantycznego, powstrzymuje si¢
przed mania wielkosci.

Pierwsza polska powies¢ steampunkowa to dwutomowa Zadra Krzysztofa
Piskorskiego, wydana w roku 2008'4. Piskorski potaczyl anachroniczng wy-
nalazczos¢ 1 alternatywna XIX-wieczna historiag z opowiescia o $wiatach
réwnoleglych i alternatywnych. W Zadrze dokonane w XVIII wieku odkrycie
eteru pozwolilo na ustanowienie portali laczacych nasza planetg¢ z Nowa
Ziemia. Akcja powiesci rozgrywa si¢ w rozszerzonej chronologicznie erze
napoleonskiej (nie bylo Waterloo). W roku 1819 Napoleon jest u szczytu
potegi, a walka przeniosta si¢ z pél bitewnych Europy do Nowego Swiata,
o ktérego podbdj walcza Francja, Wielka Brytania, Niemcy i Rosja. Protago-
nistq powiesci jest miody, genialny naukowiec Maurice Dalmont, zar¢czony
z Polka, ktoérej brat, Stanistaw Tyc, rusza w szeregach Legii Nadwislaniskie;
do Nowej Europy, by u boku Bonapartego walczy¢ o ziemie obiecane Pola-
kom. Skoro nie udato si¢ odzyska¢ prawdziwej Polski, nalezy wywalczy¢
Nowg Polske, réwniez lezaca nad Wista. Zgodnie z teorig §wiatéw réwnole-
glych Hugh Everetta Nowy Swiat jest blizniacza kopia Starego. Polacy, zain-
fekowani mitem Bonapartego, wykrwawiaja si¢ na polach Nowego Paryza,
majac nadziej¢ odzyskania w przysztosci ojczyzny. Walcza réwnoczesnie na
dwoéch frontach, ze swoimi realnymi zaborcami oraz z autochtonami za-
mieszkujacymi ten $wiat. Piskorski, sicgajac do mitu Napoleona, dokonuje

13N. Lemann, Alternatywna miara wielkosci? — postkolonialne uwarnnkowania wizji hegemonicgne
presztosei Polski w wybranych historiach alternatywnych, ,,Poréwnania” 2014, nr 14, s. 19—41.

14 Mozna byloby, co prawda, sprébowaé poszukaé korzeni polskiego steampunku w po-
wiesciach historyczno-fantastycznych Teodora Parnickiego, tj. Koniee Zgody Narodsw (nape-
dzany parg okret flagowy floty krélestwa Baktrii w III w. p.n.e) czy tez w Muzie dalekich
podrdgy, w ktorej rozpatrywany jest wariant Polski zwyci¢zajacej w powstaniu listopadowym,
za$ niezbednym dla steampunku wynalazkiem jest wehikul czasu. Specyficzna struktura
natracyjna i metaliteracko$¢ twoérczosci Parnickiego znacznie przekracza jednak reguly gatun-
kowe steampunku.
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ironicznej paraboli, zestawiajac fikcyjng walke Polakéw z prymitywnymi ple-
mionami zamieszkujacymi Nowa Ziemig¢ z prawdziwg historia wykorzystania
niedobitkéw Legionéw Polskich do tlumienia powstan czarnoskérych nie-
wolnikéw na Haiti (wtedy jeszcze Saint-Domingue). Piskorski przypomina
wigc, ze marzenia kolonialne zawsze maja swoja ceng, a jest nig krew i Zycie
tych, ktérym nalezy odebra¢ ziemie, by stworzy¢ wlasne imperium czy chocby
odrestaurowaé bezprawnie odebrang panstwowos$¢. Bohaterskie wysitki Legii
Nadwislafiskiej w Nowym Swiecie nabieraja w Zadrze podejrzanego moralnie
wymiaru, a nadzieja na niepodlegto$é ma posmak tytulowej zadry.

Stowo ,,nadzieja” wydaje si¢ zresztq stowem kluczem polskiego steam-
punku, za$ najczesciej eksploatowanym momentem historycznym jest po-
wstanie styczniowe. Az trzy powiesci siegaja do tego okresu: Nadzieja cgerwo-
na jak snieg Andrzeja Sawickiego, Orzel bielszy nig gotebica Konrada T. Lewan-
dowskiego oraz Gambit Wielopolskiego Adama Przechrzty, a echa nieudanego
powstania sa obecne w Aposiopesis Andrzeja Sawickiego. Ostatni wielki ro-
mantyczny zryw niepodleglosciowy, zakofczony bezprzykladng kleska
i dotkliwymi represjami, spowodowal na dos¢ dlugi czas kres paradygmatu
mesjanistycznego oraz pojmowania rozlanej krwi mlodych jako przyczynku
do narodowej dumy i chwaly. Po 1864 roku kleska nadziei niepodlegtoscio-
wych zaowocowala postulatami gospodarnosci, pracy u podstaw i koniecz-
nych reform niesprawiedliwego systemu spotecznego. Jednak to paradygmat
romantyczny wydaje si¢ mie¢ najwazniejsze znaczenie dla ksztaltu kultury
i pamieci narodowej, nic wigc dziwnego, ze polscy autorzy steampunku tak
chetnie komentuja idee Mickiewicza i Stowackiego. Orzef bielszy nig gotebica
Lewandowskiego jest w tym zakresie szczegllnie interesujacy. Parateksty
powiesci — tytul i motto — pochodza z wiersza Polska autorstwa Gilberta
K. Chestertona (1874—1936), polonofila i przeciwnika ideologii imperiali-
stycznej. Lewandowski w swej powiesci dal si¢ zrealizowac ,,proroctwu
auguréw” tak, iz ,,zablyst straszliwy jak sam Duch Swiety/ orzel, co bielszy
jest niz gotebica”!5, a Polska podczas powstania styczniowego rozgromita
Rosje¢ w triumfalnym pochodzie twardochodéw i odzyskata niepodlegtoscé.
Akcja powiesci rozpoczyna si¢ od defilady z dnia 22 stycznia 1866, w trzecia
rocznice zwycieskiej insurekcji. Demokratyczny $wiat jest zafascynowany
Polakami, ktérzy zrzucili jarzmo Rosji. Francja i Wielka Brytania przescigaja
si¢ w probach pozyskania tajemnicy pedni Yukasiewicza, pozwalajacej bu-
dowaé twardochody. Polacy, widzac potepienie insurekeji idace ze strony

15 KT. Lewandowski, Orget bielsgy nig gotebica (Powiesé fantastyczna w konmwencji steampunk),
NCN, Warszawa 2013, s. 3.
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Watykanu, postanowili uczyni¢ to, co onegdaj Henryk VIII. Pod egida ks.
Piotra Sciegiennego powstaje Narodowy Kosciot Polski, laczacy liturgie
koscielng z niepodleglo$ciowa, a podczas mszy patriotycznych Polska
otwarcie nazywana jest Chrystusem, zbawcg ciemi¢zonych narodéw. Na
mocy Konstytucji 3 maja zamierzaja oddaé korone Wettynowi, cho¢ i sa
zwolennicy rzadéw ks. Adama Czartoryskiego. Dumni ze swej niepodlegtosci,
odpowiadaja na wszelkie ptynace z Kremla propozycje stowami ,,zadnych
marzen, panie carze”. Lewandowski nawigzuje w ten sposéb do stynnych
stéw cara Aleksandra II, wypowiedzianych w 1856 roku do witajacych go
w Warszawie politykow, cheacych prosi¢ o liberalizacje kursu wobec Polski
i zwigkszenie zakresu autonomii. Naczelnikiem Panistwa, regentem Krole-
stwa i umitowanym dyktatorem jest Romuald Traugutt. Ikong powstaniczego
zrywu jest stara, cho¢ wcigz pelna wigoru general wojsk polskich Emilia
Plater, zwana czule ,,babka narodu”. Jest ona zywym dowodem bohaterstwa
Polakéw, zelazng dziewica stojaca na strazy cnét Odrodzonej Polski. Jest
matka chrzestna kolejnych twardochodéw ruszajacych na trwajaca wciaz
wojng z Rosja. Zwycigskie maszyny noszg imiona narodowych wieszczy —
Adam Ii1l, Juliusz i Zygmunt. Niestety, Rosja juz opracowala swoje wlasne
twardochody, a najgrozniejszy nosi miano Carycy Katarzyny. Tajemnice
pedni Lukasiewicza i procesu tenardyzacji wykradla niejaka Eliza Yupifiska,
pisarka, lwica warszawskich salonéw, ktéra zdradzita Ojczyzne z obawy
przed ujawnieniem swych lesbijskich sklonno$ci, bo uwiedziona zostala
przez rosyjska agentke. Poczatkowo Lewandowski wprost zamierzal postu-
zy¢ si¢ nazwiskiem Elizy Orzeszkowej, w miar¢ jednak nabierania przez te
postaé coraz bardziej odpychajacych cech zmienil jej nazwisko. Alternatyw-
na biografia autorki Nad Niemnem jest owocem konsekwencji ptynacych
z alternatywnego rozwoju historii w $wiecie powieSciowym!6. W Ork... po-
wstanie styczniowe zakoniczylo si¢ sukcesem, zatem nie mégl narodzi¢ sig
pozytywizm jako paradygmat kulturowy ufundowany na sprzeciwie wobec
kleski kolejnych insurekcji. Orzeszkowa nie mogta wiec napisa¢ ani Gloria
victis, ani Nad Niemmnem, wigc jako literatka jest w zasadzie skoficzona i pisuje
jedynie zupelnie nieistotne powiesci spoteczno-obyczajowe i romanse. Lu-
pifiska-Orzeszkowa jest wyraznie skontrastowana z Emilia Plater. ,,Babka
narodu” to uosobienie patriotyzmu i obowiazku, za§ Lupifska uzywa Zycia
na salonach, zamieniajac pozytywistyczna, nieistniejaca w tym $wiecie prace

16 O alternatywnej historii literatury pisatam w tekscie: ,,Cichosza. Nie ma Mickiewicza i nie ma
Mitosza” — alternatywna bistoria literatury, ,,Zagadnienia Rodzajow Literackich” 2014, t. LVII,
z. 2 (114), s. 344-349.



NATALIA LEMANN: Polski steampunk — zaadaptowac historie, adaptujac konwencje 141

u podstaw w rozpaczliwy hedonizm. Kiedy kolejne odkrycia naukowe do-
prowadzaja do odkrycia ,,obok-Polski”, czyli naszego $wiata wraz z jego
tragiczng historia styczniowego zrywu, a gdy Traugutt dowiaduje si¢ o swym
meczefistwie na stokach Cytadeli, dyktator wybiera $mieré bohatera-
-buntownika. Jako trzezwy polityk i maz stanu widzi eskalacj¢ nienawisci,
rosnace konflikty wewnetrzne i wie, ze uzbrojona w twardochody Rosja
zmiecie Polske z powierzchni ziemi, po czym dostownie utopi ja we krwi.
Ofiara Traugutta, przedkladajacego klgske nad pyrrusowe zwycigstwo, jest
wyborem czltowieka, ktéry zrozumial, ze kontynuacja walki zgodnie z ro-
mantycznym paradygmatem nie doprowadzi do niczego dobrego. Paradok-
salnie jednak samoposwigcenie powiesciowego Traugutta sytuuje si¢ w ob-
rebie napigcia pomiedzy romantyzmem a pozytywizmem. Modus operandi
dyktatora jest zgodny z etosem romantyzmu, a on sam stanie si¢ jednym
z narodowych bohateréw, jednak konsekwencje jego wyboru oznaczaja, iz
historia Polski wykreowana w Or... powrdci na znane ze $wiata rzeczywi-
stego $ciezki, a romantyzm ustapi pozytywizmowi.

Andrzej Sawicki powiescia Nadzieja czerwona jak snieg wpisuje si¢ w cigg in-
tertekstualnych odwolan i zapozyczed wzgledem Stefana Zeromskiego jako
autora Wiernej rzeki oraz Popiofdw. Opisane przez Sawickiego powstanie
styczniowe, ktérego zmienne losy nie odbiegaja w zasadzie od znanych
z historil rzeczywistej, toczone jest przy udziale odmieicéw, ludzi dotknie-
tych przez mutatio. Pojawilto si¢ ono na kilka lat przed wybuchem stycznio-
wego zrywu 1 obdarza ludzi mocami superbohateréw, czyniac z nich kogos
w rodzaju komiksowych i filmowych X-mendéw. Jednym z pomysléw na
wygranie powstania styczniowego jest skapanie calej Polski w mutatio, co
ma spowodowa¢ transmutacj¢ Polski 1 jej historii, tak by pokonata ona Ro-
sj¢e. Podobnie jak w Orl... Lewandowskiego bohaterowie Nadziei... Sawic-
kiego znajq realny przebieg i skutki powstania, a to za sprawg przenikajacych
do $wiata powiesciowego fragmentéw literatury czy prasy pochodzacych ze
$wiata aktualnego. Najwigksze st¢zenie mutatio znajduje si¢ nad rzeka f.oso-
$na, zwang przez okolicznych mieszkancow Wierng Rzeka — oczywiste na-
wigzanie do utworu Zeromskiego — w podziece za to, ze jej wody obmywaja
rany powstancéw. Sawicki do§é¢ dobrze zna histori¢ powstania styczniowe-
go, podejmuje wigc w swej powiesci kwestie, ktore nie zostaly w realnej
historii wystarczajaco wyakcentowane, m.in. stosunek Zydéw i chtopéw do
powstania, kwesti¢ praw kobiet itd. Pisarz bogato czerpie z kanonu literatury
ojczystej, si¢gajac chociazby do motywu walecznej kobiety, aktywnie, z sza-
bla w r¢ku, walczacej o ojczyzne. Miary poréwnania z Sienkiewiczowska
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Baska dopelnia imi¢ wojowniczki — Michatek. Dla powiesci niezwykle waz-
ny jest tez motyw mieszaca, w znaczeniu jakie nadal mu Teodor Parnicki.
Kluczows role odgrywa jednak nawiazanie do Wiernej rzeki i Popioliw Ze-
romskiego. Centralng role w powiesci odgrywa bitwa pod Malogoszczem,
za$ Nadziegja czerwona jak snieg moze byé uznana za steampunkows probe
rozwigzania tych napie¢, ktére w $wiecie realnym oraz w powiesciowych
losach Odrowazéw 1 Olbromskich przyczynity si¢ do kleski powstania.
Przyktadowo, niecheé spoleczefistwa wobec Zydéw czy chlopéw wobec
idei powstania jest tak wielka, ze réwniez w $wiecie wykreowanym przez
Sawickiego potrzeba czasu na odprezenie wzajemnych stosunkow. Powiesé
koficzy si¢ przegrana bitwa pod Malogoszczem, 24 lutego 1863 roku, wieni-
czac ja stowami ,,Nadzieja jeszcze nie umarta”’. Sygnowana tytulem powie-
$ci czerwiefi $niegu, zabarwionego krwig powstaficéw, jest jednak bardzo
wysoka cena za nadziejg. ..

Kolejna powies¢ o powstaniu styczniowym, Gambit Wielopolskiego Adama
Przechrzty, jest polska realizacja tzw. postcyberpunku, jednej z odmian ste-
ampunku, ktérej akcja ulokowana jest w przysztosci. Najstynniejsza anglosa-
ska realizacja tej odmiany to Diamentowy wiek Neala Stephensona. Utwor
opisuje niezwykle zaawansowany technologicznie i bioinzynieryjnie $wiat
niedalekiej przysztosci, ktéry jednak zachowatl wiktoriadska spuscizng kultu-
rowa: normy moralne, jezyk, zasady podziatu 16l plciowych czy wychowania
dzieci. Innym przykladem jest Dworgec Perdido Chiny Miévilla. Powie$¢ roz-
grywa si¢ w $wiecie Bas-Lag, pelnym najdziwniejszych ras, o rozwinigtej
bioinzynierii i magii, ktéra koegzystuje ze steampunkowymi motywami
i wynalazkami — protagonista to zbuntowany naukowiec, komputer to wcigz
maszyna réznicowa na karty perforowane. W $wiecie Dworca Perdido obowia-
zuje surowa, wiktorianska moralnos¢ oraz XIX-wieczny restrykcyjny system
penalizacji. Gambit Wielopolskiego Przechrzty, realizujacy ten sam podtyp ste-
ampunku, opisuje $wiat dalekiej przysztosci, w ktorej wciaz nie ma wolnej
Polski, cho¢ Polacy, trwajac u boku Imperatora Rosji, ciesza si¢ ogromnymi
swobodami i mozliwosciami. Ten ostatni fakt jest efektem sprzeciwu Prze-
chrzty wobec bezrefleksyjnej rusofobii 1 jednoznacznie negatywnej oceny
polityki hrabiego Aleksandra Wielopolskiego oraz uznawania go za zdrajce
Ojczyzny. Powiesciowy gambit Wielopolskiego polegal bowiem nie tylko na
brance, ale i na usunigciu najwazniejszych wojskowych i politykéw optuja-
cych za zrywem. Powstanie styczniowe nie dokonalo sig, a w efekcie Polacy
sq najprezniejszym, najbardziej wpltywowym zywiotem narodowym w Wiel-

17 AW. Sawicki, Nadgieja czerwona jak snieg, Bellona, Runa, Warszawa 2011, s. 522.
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kiej Rosji. Przechrzta falsyfikuje wigc mit historiograficzny's, méwigcy, ze
Polacy w Rosji byli jedynie cierpiacymi katusze zestaficami na Syberii.
Z mitem tym dyskutuje réwniez Jacek Dukaj w Lodzie, pokazujac, ze Polacy
sybiracy stanowili liczacq si¢ sile¢ gospodarcza, majac nawet niejakie szanse
na powolanie do zycia Zjednoczonych Stanéw Syberii. Dolaczona do Lodn
bibliografia dowodzi, ze jakkolwick powie§¢ jest historia alternatywna, to
polska prosperity na Syberii nie jest pomystem fantastycznym. Informacje
o Polakach funkcjonujacych z powodzeniem na Syberii nie przedostawaly
si¢ do $§wiadomosci narodowej jako niezgodne z obowiazujacym i kultywo-
wanym mitem polskiego cierpictnictwa. W Gambicie Wielopolskiego oficerowie
ochrany, de facto wladajacy Rosja, zdaja sobie sprawe, ze obecny czas $wiet-
nodci Imperium, przezywajacego czas prosperity gospodarczej i kulturowe;j,
zbliza si¢ niebezpiecznie ku koficowi. W Centrum Symulaciji Rzeczywisto$ci
bezustannie pracujg olbrzymie komputery wyliczajace inne mozliwe warianty
dziejow i staraja si¢ odkry¢ i wyeliminowaé tzw. jokeréw, czyli ludzi maja-
cych realna mozliwo$é zmiany historii’®. Komputery pominely jednak w swych
wyliczeniach protagonistg¢ powiesci — Czachowskiego. Ten za$, na skutek
zamachu na rodzing Romanowow i eliminaciji nastepey tronu, zostaje ozeniony
z ksigzniczka Olga 1 staje si¢ carem. Poniewczasie oficerowie z Centrum orientu-
ja sig, ze to Czachowski jest najsilniejszym jokerem w historii, tak wplywowym,
ze zdotal zmyli¢ komputery, i to on stoi na czele organizacji spiskowej o nazwie
Konrad Wallenrod. Przechrzta nie tylko zabiera glos w dyskusji dotyczacej oce-
ny hr. Wielopolskiego, ale tez wpisuje si¢ w romantyczny paradygmat wallenro-
dyzmu jako strategii walki z zaborcami daleko stuszniejszej niz otwarta, nieprzy-
gotowana insurekcja. Adam Przechrzta na kartach swej powiesci rozgrywa po
raz kolejny wewngetrzne spory romantykéw, przedkladajac nad Konrada, prag-
matyka Wallenroda, a nawet sugerujac, ze $ciezke tego ostatniego ponickad
realizowal znienawidzony hr. Aleksander Wielopolski.

Na koniec wypada przedstawi¢ powies¢ Alkaloid, wydana anonimowo?
pod pseudonimem Aleksander Glowacki (si!). Kunsztowna i wielopozio-

18 A.F. Grabski, Historiggrafia — Mitotwirstwo — Mitoburstwo, w: A. Barszczewska-Krupa, red.,
Historia. Mity. Interpretage, Wyd. UL, Y.6dZ 1996, s. 29—62.

19 Jokerzy z Gambitn Wielopolskiego to kolejna figura bardzo podobna do mieszancéw Par-
nickiego.

20 A. Glowacki, Alkaloid, Wyd. Powergraph, Warszawa 2012. Kunsztowny jezyk, intertek-
stualna glebia oraz $wiadomos¢ praw rzadzacych literatura SF wskazuja moim zdaniem na
autorstwo Rafata Kosika, wspotwlasciciela wydawnictwa Powergraph, autora powiesci Mars,
Veertical, Kameleon (ta ostatnia zdobyla najbardziej prestizowe nagrody SF w Polsce, Zajdla
i Zulawskiego) czy cyklu Felix, Net i Nika. Jest to jednak niepotwierdzony domysl.



144 BIBLIOTEKA POSTSCRIPTUM POLONISTYCZNEGO, 2015 * 5

mowa mistyfikacja literacka, »ide fingowanie autorstwa powiesci prawdziwym
nazwiskiem Bolestawa Prusa, funduje swiat powiesciowy powiazany z Lalkq
osobg gléwnego bohatera — Stanistawa Wokulskiego. Akcja powiesci rozpo-
czyna si¢ w roku 1879, w Kraju Przyladkowym, kiedy to Wokulski ,,odnaj-
duje si¢” w Afryce, gdzie leczony jest przez lokalnego szamana z malarii,
noszgcej jednak znamiona choroby przypominajacej te, na ktora zapadl
Kurtz w Jadrze ciemnosei. Kuracja polega na podaniu alkaloidu, wywaru
z tajemniczej bulwy, sprowadzajacego wizje i zwigkszajacego moce umystu.
Ozdrowialy przedsigbiorca Wokulski rozkreca wigc handel alkg (jest ona
panaceum?!) na §wiatowg skale. W efekcie tzw. Interzona Polska nie tylko
obejmuje spora pola¢ Europy, ale czyni tez z Polakéw i nade wszystko
z Hermenegauty Wokulskiego pana 6wczesnego $wiata. O prawa do wydo-
bywania alki trwa bezpardonowa walka migdzy mocarstwami, ale Imperium
Wokulskiego wydaje si¢ by¢ niezagrozone. Co wigcej, alkaloidowe surze
(narkotyczne wizje, podréze w czasie 1 przestrzeni) tak mocno zwickszaja
moce intelektualne Wokulskiego, ze jest on w stanie przeciwdzialaé wszel-
kim knutym przeciw niemu intrygom i dodatkowo wzmacniaja jego sily
witalne, znacznie wydtuzajac zycie. Rowniez w powiesci tej, jak widad, te-
stowany jest pozytywistyczny wariant uzyskania przez Polske znaczacej po-
zycji na drodze rozwoju gospodarczego, handlu, a nie kolejnych nieudanych
insurekcji, ktére w sytuacji gdy Polska kolonizuje caly $§wiat gospodarczo,
stajg si¢ po prostu zbedne. Poniewaz powiesciowy Wokulski zyje znacznie
dluzej, nie dziwi fakt, ze jednym ze swych agentéw handlowych czyni
w roku 1917 niejakiego Stanistawa Ignacego Witkiewicza. W _Alkalvidzie
Witkacy, wraz ze swym kochankiem Bronistawem Malinowskim, zwanym
lordem Nevermore??, rusza na wyprawe antropologiczng na Wyspy Salomo-
na. Witkacy ma dodatkowo zbada¢, czy bulwa alki przyjmie sic w tamtej-
szym klimacie. Ksztalt powie§ciowej historii przypomina ten nakreslony
przez Dukaja w Lodzie. Nie dokonuje si¢ rewolucja lutowa, na pazdzierni-
kowa wigc tez nie ma szans, Stolypin planuje pacyfistyczne reformy, za$
Lew Tolstoj cieszy si¢ diuzszym, spokojnym zyciem, omijajac stacyjke
Ostapowo. W $wiecie owladnigtym zadza alki histotia stanie si¢ niebawem —

21 Whadciwosci alki stanowia niewatpliwe nawigzanie do wiasciwosci ubika (powies¢ SF
Ubik Philipa K. Dicka) oraz przyprawy, melanzu ze $wiata Diuny Franka Herberta. Nawiaza-
nia do Ubika widoczne sa chociazby w mottach do poszczegdlnych rozdzialéw. Fenomenal-
ne wilasciwosci alki sa reklamowane tak samo jak te ubika z powiesci Dicka.

22 Owym kruczym zawolaniem (E.A. Poe, Kruk) Witkacy nazywal Malinowskiego w po-
wiesci 622 upadki Bunga.
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znéw jak w zamrozonym s$wiecie Dukaja — niepotrzebna. Wszystko jest
mozliwe, a przeszlo$é i przyszlosé sa wzgledne. Na Imperium Wokulskiego
kres przychodzi w Orwellowskim roku 1984, gdy historia jest juz catkowicie,
jak w slynnej 1 wptywowej diagnozie Fukuyamy, zbedna. Alka pozwala po-
drézowac w przysztosé, znika réznica pomiedzy rzeczywistoscia i surzowym
snem.

Autor Alkalvidun, w swej zaskakujaco erudycyjnej powiesci, przechodzi
plynnie od typowego steampunku do postcyberpunku, weiaz jednak pozo-
stajac w orbicie tematycznej i ideologicznej, uksztaltowanej w polskiej od-
mianie gatunku, ktéra zaprezentowalam powyzej na licznych przykladach.
Cechg dystynktywna polskiego steampunku, pozwalajaca na jego wyrazne
odréznienie od anglosaskich korzeni, jest konieczno$é podjecia konfrontacii
z ksztaltem 1 specyfika polskiej historii w XIX wieku — problematykq po-
wstanl narodowych, modelem odzyskania niepodleglosci (zryw czy wspol-
praca z zaborcami), dyskursami: mesjanizmu vs merkantylizmu, romanty-
zmu vs pozytywizmu. Tematyka ta za§ dowodzi w istocie tego, co stanowi
sedno ideologii steampunku, faktu, Zze nawet w drugiej juz dekadzie XXI
wieku wcigz mentalnie tkwimy w wieku XIX.
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Polish steampunk — to adapt a history by adaptation of literary convention

The aim of the article is to compare Polish steampunk novels with the genuine Anglo-Saxon
background of the genre. It is done in order to discover the genealogical determinants and
then to trace the specificity of Polish steampunk novels. The author reconstructs the history
of steampunk as genre, introduces the major novels and themes, both Anglo-Saxon and
Polish. The leading distinction between the original steampunk and its Polish counterpart
turns out to be the approach to history. While the XIXt century was an age of immense
power of the British Empire, the same epoch in Polish history was the time of partitions of
Poland, subalterization, and lack of sovereignty. In effect, Polish steampunk novels have
stronger critical potential, whereas the Anglo-Saxon genre seems to be rather nostalgic than
subversive. Polish steampunk writers pay more attention to the fallen Uprisings (November
and January) than to creating a vision of optimistic technological progression, comprehended
as a joyful symbol of the Steam Age and of confidence in science.

Keywords: steampunk, neovictorianism, science-fiction, history, XIX® Century, Romanti-
cism, Positivism, November Uprising, January Uprising



